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1. Цель реализации программы
Программа повышения квалификации носит специализированных характер. Приобретение слушателями профессиональных компетенций в области философии искусственного интеллекта достигается за счет:

- ознакомления слушателей с широким спектром философско-методологических проблем, возникающих в ходе исследований искусственного интеллекта; 

- углубления, систематизации и расширения знаний об истории и актуальном положения дел в области исследований искусственного интеллекта;

- интеграции и систематизации материала актуальных междисциплинарных теоретических дискуссий в области философии искусственного интеллекта.

2. Формализованные результаты обучения

По итогам освоения курса слушатели должны усовершенствовать свои умения:

- общенаучные: обладание знаниями о предмете, объектах изучения и методах исследования в области философии искусственного интеллекта; способность к критическому анализу и оценке современных научных достижений, в том числе в междисциплинарных областях;

- инструментальные: готовность работать с информацией из различных источников, в том числе с научной информацией об исследованиях, имеющих междисциплинарный характер; способность самостоятельно выявлять и анализировать философские проблемы, возникающие в ходе исследований искусственного интеллекта;

- личностные: самостоятельность и критичность мышления; готовность к дальнейшему самостоятельному исследованию, готовность и способность к самообучению;  способность решать задачи собственного профессионального и личностного развития;

- профессиональные: готовность использовать знания об основных подходах к исследованию искусственного интеллекта в своей профессиональной деятельности в области моделирования и (или) анализа интеллектуальных систем;  готовность к участию в инновационной деятельности. 

В результате освоения программы  в соответствии с учебным планом слушатели должны: 
1. Знать 
- основные подходы к определению интеллекта, основные теоретико-методологические  парадигмы создания искусственного интеллекта, основные источники по проблематике философии искусственного интеллекта; 

- общую картину развития теоретических исследований и практических достижений в области искусственного интеллекта и связанную с ним эволюцию философско-мировоззренческих проблем данной области науки и техники;

- актуальные проблемы в области философии искусственного интеллекта, основные направления и суть научных дискуссий в данной области. 
2. Уметь
- свободно использовать категориальный аппарат современной философии искусственного интеллекта; выражать и аргументировать свою позицию по данной проблематике;

- выявлять теоретико-методологические основания актуальных научных исследований в области теории и практики искусственного интеллекта;

- формулировать свою позицию по актуальным философско-мировоззренческим проблемам исследований искусственного интеллекта.
3. Владеть
- способностью использовать полученные в ходе учебного курса  знания для самостоятельного исследования предметного поля философии искусственного интеллекта;

- навыками анализа научного материала, носящего междисциплинарный характер, и выявления  философско-методологической специфики данных исследований.
3. Содержание программы

Учебный план
программы повышения квалификации

 «ФИЛОСОФИЯ ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА»
На программу принимаются лица с законченным высшим образованием любого профиля (специалист, бакалавр, магистратура, аспирантура). Программа рассчитана на преподавателей средних и высших учебных заведений, а также научных сотрудников, специализирующихся в области обществознания, философии, компьютерных наук, информационных технологий, психологии; инженеров и технологов, чья профессиональная деятельность связана с моделирование, использованием и анализом сложных интеллектуальных систем.

Срок обучения – 72 часа.

Форма обучения – очная.

Форма занятий – аудиторные занятия: лекции (72 часа).

	№

 п/п
	Наименование

разделов
	Всего,

час.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	практич. 

и лаборат.

занятия

	1.
	Введение в проблематику курса
	2
	2
	0

	2. 
	История исследований искусственного интеллекта
	6
	6
	0

	3.
	Философия искусственного интеллекта
	60
	60
	0

	  4.
	Заключение
	4
	4
	0

	Итоговая аттестация
	4  (зачет)


Учебно-тематический план
программы повышения квалификации
«ФИЛОСОФИЯ ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА»

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего,

час.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	практич.

и лаборат. занятия

	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	Введение в проблематику курса


	2
	2
	0

	2. 
	История исследований искусственного интеллекта
	6
	6
	0

	3.
	Философия искусственного интеллекта
	60
	60
	0

	3.1.
	Мировоззренческие и философские функции философии искусственного интеллекта
	4
	4
	0

	3.2.
	Дефиниции искусственного интеллекта и комплексный тест Тьюринга
	8
	8
	0

	3.3.
	Нейрофилософия и проблема «сознание-мозг-искусственный интеллект»
	10
	10
	0

	3.4.
	Проблема творчества в компьютерном мире
	6
	6
	0

	3.5.
	Управление «знаниями» и компьютерная онтология интеллектуальных систем
	
	
	

	3.6.
	Электронная культура и интеллектуальные технологии
	8
	8
	0

	3.7.
	Проект «Искусственная личность» и этико-правовые проблемы искусственного интеллекта
	8
	8
	0

	3.8.
	Проект «Искусственные общества» и мультиагентные суперкомпьютерные исследования искусственного интеллекта 
	8
	8
	0

	3.9.
	Футурологические проекты искусственного интеллекта
	8
	8
	0

	4.
	Заключение
	4
	4
	0

	
	Итого: 72
	
	
	


Учебная программа
повышения квалификации 
«ФИЛОСОФИЯ ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА»
1. Введение в проблематику курса.
Роль и место исследований искусственного интеллекта в науке, технологии, культуре. Этимология термина «искусственный интеллект» (далее ИИ). Многообразие значений слова «искусственный интеллект»: анализ определений ведущих специалистов в области ИИ. Структура междисциплинарных исследований искусственного интеллекта: 1) философский уровень: методологический и мировоззренческий; 2) научный: теоретический и эмпирический уровень (эвристические компьютерные модели мышления); 3) инженерно-бытовой уровень (прикладные интеллектуальные технологии.  Мировоззренческие интересы человека и целостность системы современных междисциплинарных исследований ИИ.
2. История исследований искусственного интеллекта.
Машины Р. Луллия, Г. Лейбница, С.Н. Корсакова, Ч. Бэббиджа – Лавлейс, современный компьютер. Общие и отличительные принципы работы. Логические вентили перспективных компьютеров: нано-, био-, нейро-, квантовые компьютеры. Носители информации современных и перспективных компьютеров: конденсаторы, транзисторы, мемристоры, голограммы.  Когнитивная наука и искусственный интеллект. Когнитивная «революция» 50х гг.: за и против (Дж.Миллер, Г.Саймон, А.Ньюэлл, Н.Хомский). Критика бихевиоризма и когнитивный подход (Ж.Пиаже, Дж.Брунер, Дж.Фодор, У.Найсер, Р.Солсо). Когнитивный «зонтик»: компьютерные науки, лингвистика, экспериментальная психология. Когнитивный «шестиугольник» и методологический «консенсус» 70х гг.: искусственный интеллект, экспериментальная психология, лингвистика, антропология, философия сознания, нейронаука. Функционализм  и коннекционизм в когнитивных науках. Нейронаука  и ее роль в современных когнитивных исследованиях. Компьютерные модели интеллекта. Логический искусственный интеллект. Реализации структурных компонентов интеллектуальной функции  в программах автоматического доказательства теорем Логик-теоретик (Logic Theorist) и Общий решатель Задач (General Problem Solver) А. Ньюэлла и Г. Саймона. Компьютерные модели мышления, реализованные в экспертных системах различных типов. Экспертные системы, основанные на продуктивных правилах; рассуждениях на основе опыта; модельном подходе и гибридных системах (DENDRAL, MYCIN и др.). Идеи гештальт-психологии и  теория фреймов М. Минского. Моделирование механизма организации интеллектуальной функции в структурной модели интеллектуальных систем. Искусственный нейрон У. Маккалока, У. Питтса.  Идеи Ф. Розенблатта по созданию искусственных нейронных сетей. Влияние теоретической установки теста Тьюринга на формирование компьютерных моделей (ELIZA, A.L.I.C.E. и др.). Агентно-ориентированный подход в искусственном интеллекте. Основные направления современного ИИ: игры, доказательство теорем и автоматизация рассуждений, решение проблем и планирование, техническое восприятие, понимание языка и машинный перевод, экспертные системы, обучение, системы виртуальной реальности, робототехника, искусственные общества.
3. Философия искусственного интеллекта.

3.1. Мировоззренческие и философские функции философии искусственного интеллекта

Понятие философии ИИ. Подходы к построению философии ИИ.  (Дж.Маккарти,       А.Сломан, С. Шалютин).  Методологический уровень ИИ: коммуникативная, системная, интегративная, прогностическая, критическая функции философии ИИ.  Мировоззренческий уровень ИИ: Философия искусственного интеллекта как рефлексия над проблематикой «Что значит «знать», «мыслить», «понимать», «сознавать» и пр.? Первичность этих вопросов для проработки проблем ИИ.  Понятие критической и положительной философии искусственного интеллекта. Общая схема изучения философии ИИ. Роль и фундаментальный методологический статус мысленного эксперимента в философии ИИ. Различие понятий «мысленный эксперимент» как теории и прототипа. Примеры когнитивистских мысленных экспериментов: «Болотный человек», «Инвертированный спектр», «Человек-имитация», «Зомби», «Летучая мышь» и др.
3.2.  Дефиниции искусственного интеллекта и комплексный тест Тьюринга
Тест Тьюринга. Буквальная и конвенциональная интерпретации. Бихевиористский, операционалистский, физикалистский, феноменологический, функционалистский подходы к конвенциональной интерпретации. Игра в имитацию интеллектуального поведения. Канонические фигуры теста Тьюринга. Полемический стандарт Тьюринга  и его роль для современных дискуссий по проблемам ИИ: теологическое опровержение, антисциентистское опровержение, креационистское опровержение, опровержение «от первого лица», опровержение «от сознания», опровержение «от непрерывности нейронной системы», опровержение «от технологического несовершенства», «экстрасенсорное» опровержение. Внеинтеллектуальные подходы к трактовке ТТ: биологическая, гендерная, социокультурная, психологическая и др. интерпретации. Частные версии теста Тьюринга. Тест Харнада: «Можно ли компьютер отличить от человека?». Современные классификации тьюриновых тестов: от «наивного теста» (неотличимость частных речевых функций человека) к «тотальному тесту» (персонологическая и микрофизическая неотличимость). Сложности отличия естественного и искусственного интеллектов. Принцип отличимости: «вскрытие покажет». Тест Харнада и НБИКС-технологии. Тест Серля: «Может ли компьютер понимать»? Понятие сильного и слабого ИИ. Мысленный эксперимент Дж.Серля «Китайская комната» как критика сильного ИИ. Критика расхожих мнений о сильном и слабом ИИ. Основные направления дискуссии по поводу теста Серля: системологическое, робототехническое, нейрофизиологическое, с позиции «чужого разума», семиотико-синтаксическое. Интенциональность и вычислимость. Машина мыслить может, но понимать не может. Биологическое как необходимое условие интенциональности. Критика со стороны Д.Деннета. Глобальный искусственный интеллект как необходимое условие интенциональности. Тест на х-когнитивные способности: «Может ли компьютер любить?». Пример современного проекта эмоциональной машины (человекоподобного агента А. Сломана). Архитектурные уровни: 1) реактивные механизмы; 2) механизм управления 3) механизм метауправления (реализации рефлективных процессов). Тест Тьюринга и проективное сознание: «Что значить быть машиной? Что значит быть X? (камнем, подсолнухом, летучей мышью, младенцем, слепым, женщиной, роботом). Проблемы реализации проективного сознания. Проблемы тестирования нечеловеческого «сознания». Проблема другого и чужого сознания. Социокультурная обусловленность интеллекта и тест Френча: мысленный эксперимент «Тест чайки». Игра «ассоциация слов». Игра «рейтинг неологизмов». Проблемы интеллектуального шовинизма и тоталитаризма.  Народная психология и Тест Ватта: инвертированный тест Тьюринга как преодоление наивно-психологической установки. Проблемы параллелизма и иерархии отчетов от первого лица. Позиции наивной, народной, теоретической психология в приписывании когнитивных феноменов компьютерной системе. Диспозиции индивидуального и общественного сознания: тест Блока. Тестирование ментальных способностей социальной системы. Сложность преодоления бихевиоральной парадигмы. Антибихевиоральная критика теста Тьюринга: аргументы Чизхолма-Гича, Патнэма (сверх-суперспартанцы, паралитики). Тест Блока и машина Блока как опровержение данных аргументов. Мысленный эксперимент «Китайская нация» как критика коннекционистской трактовки глобального ИИ. Общая критика глобального ИИ. Метафоры глобального ИИ: 1) репрезентативная метафора – ИИ как всемирная экспертная система Интернета; 2) коннекционистская метафора – ИИ как «мозг» человечества.
3.3. Нейрофилософия и проблема «сознание-мозг-искусственный интеллект»
Общая концептуальная схема взаимосвязи когнитивных феноменов витального, ментального, персонального и социального содержания с компьютерно-физикальным базисом. Связи как казуальные законы, номические корреляции, номические атрибуции, экземплификационные законы, композиционные законы, случайные связи, функционально-кодовые зависимости, информационно-кодовые каузальные связи. Код Дубровского.  Основные когнитивистские парадигмы в философии ИИ. Физикализм, идеализм, дуализм, параллелизм, панпсихизм, эпифеноменализм. Теория тождества. Логический и методологический бихевиоризм. Машинный функционализм как прототип современных компьютерно-ориентированных функционализмов. Основные тезисы: Эгологический («Я-машина Тьюринга»); метакогнитивисткий (о выразимости любой когнитивистской теории средствами машинного функционализма); принцип множественной реализации. Общее и отличие принципа множественной реализации от принципа инвариантности информации относительно ее носителя. Атрибутивный и функциональный подходы к трактовке понятия «информация». Контентный функционализм. Вычислительная теория сознания. Тезис тождества мышления и вычисления. Когнитивная семантика программируемых состояний. Контекстный функционализм. Подходы к интеграции функционализмов. Компьютеризм. Понятие тестового компьютеризма.
3.4. Проблема творчества в компьютерном мире
Тест Лавлейс: «Может ли машина творить?» Аргумент А. Лавлейс: компьютер творить не может. Аксиоматика теста Лавлейс. Проблема компьютерного творчества. Опровержение аргумента А.Тьюрингом. Тест Гёделя и границы машинного формализма. Понятие формального ИИ. Критика формального ИИ. Вычислительная концепция разума и понятие формальной системы. Общие идеи математизации логики и логизации математики. Анализ соотношения «мысль-слово-число». Истинность и вычислимость. Гёделева нумерация. Теорема Гёделя о неполноте. Р. Пенроуз и Н. Лукас: приложения теоремы Гёделя для критики формального ИИ. Опровержения гёделевской критики. Алгоритм и квазиалгоритм: машина Тьюринга как формализация понятия алгоритма, тест Тьюринга как формализация понятия квазиалгоритм. «Квазиинтенциональность» компьютерной системы как преодоление проблемы формального ИИ. Отличия Машины Тьюринга от Универсальной цифровой вычислительной машины Тьюринга. Индетерминированность, бесконечность, сингулярность. Клюджевое программирование.
3.5. Управление «знаниями» и компьютерная онтология интеллектуальных систем
Управление «знаниями» и инженерия «знаний». Подходы к методологии управления «знаниями»: развитие инженерии «знаний», «знания» как социальный атрибут организационного управления, «знания» как рефлексивная деятельность индивидуального и социального субъекта. Проблемы извлечения, приобретения, формализация «знаний». Системы приобретения «знаний» от экспертов. Критика современной методологии экспертных систем: подходы Д.Деннета (невозможная формализация банальных знаний) и Дж.Маккарти (невозможна формализация интуитивных знаний).  Пополнение знаний. Пополнение знаний на основе сценариев. Обобщение и классификация знаний. Методы обобщения по признакам. Структурно-логические методы обобщения. 

Логические модели компьютерной онтологии. История логики как история логического подхода к компьютерной онтологии. Логические модели представления «знаний». Логика высказываний. Логика предикатов. Исчисление высказываний. Язык исчисления высказываний (ЯИВ). Синтаксис и семантика ЯИВ. ЯИВ и естественный язык. Дизъюнкты и нормальные формы. Приведение к конъюнктивной нормальной форме. Принцип резолюций. Доказательства невыполнимости формул на ЯИВ, основанные на методе резолюции. Хорновские дизъюнкты. Исчисление предикатов. Язык исчисления предикатов. Синтаксис и семантика ЯИП. ЯИП и естественный язык. Подстановка и конкретизация. Предварённая и нормальные формы. Сколемовские формы. Эрбранова интерпретация. Унификация. Метод резолюций. Принципы логического программирования. Комбинаторная логика и лямбда-исчисление. Аппликация и абстракция. Понятие аппликативной вычислительной машины. Функциональное программирование. Проблема связи логических языков: наивной, псевдофизической, прагматической, символической, формальной и компьютерной логик. Возможные миры интеллектуальной системы: Лейбниц, Крипке и Хинтикка. Продукционные модели компьютерной онтологии. Теоретический источник: бихевиоризм. Общее понятие продукции. Продукции и квазиалгоритмические процедуры. Режим возвратов. Логический вывод. Прямой и обратный вывод. Зависимости продукций. Отношение предпочтения. Продукционные системы с исключениями. Продукционное программирование. Проблема скриптов как проблема необходимого и достаточного описания компьютерной онтологии. Фреймовые модели компьютерной онтологии. Теоретический источник: гештальтпсихология. Сцепки.  Фреймы и слоты. Явные фреймы. Функциональные фреймы. Автоматические рассуждения, использующие фреймы. Рекурсии фреймов. Принцип матрешки. Сценарии, основанные на фреймах. Проблема фреймов как проблема формирования целостного «знания» на основании частных «знаний» и вывода частных «знаний» из общих. Семантико-сетевые модели компьютерной онтологии. Исторические аспекты: тезаурус. Концептуальные графы. Семантические сети. Введение кванторов в семантическую сеть. Временные и модальные операторы. Наследование свойств. Прототипы. Рассуждения на основе семантических сетей. Дедукция на семантических сетях. Раскрашенные семантические сети. Интесионал-экстенсиональная методология построения семантико-сетевой компьютерной онтологии. Когнитом/конектом и интерпретация психофизической проблемы средствами интесионал-экстенсионального метода семантических гиперсетей. Нейросетевая компьютерная онтология. Теория формальных нейронных сетей и основные положения коннекционистской парадигмы ИИ. Компьютерная модель нейрона. Применение нейронной сети к решению задач распознавания образов, текстов, обучения, диагностики, мониторинга. Топология нейронных сетей. Функции активации. Нейронные сети с прямой связью, обратной и двунаправленной связью. Особенности формирования НСМ. Интерпретатор сигналов. Управляющая программа НСМ. Понятие обучающей выборки. Обучение с учителем и без учителя. Нечеткая компьютерная онтология. Обработка нечёткой информации в интеллектуальных системах. Символическая нечеткая логика (fuzzy logic). Лингвистическая переменная. Понятие нечётких множеств (fuzzy sets). Теория приближенных вычислений. Операции Заде. Фокальные алгебры Клини. Меры нечеткости. Система аксиом для операций Заде. Операции отрицания, конъюнкции и дизъюнкции на нечётких множествах. Нечёткий вывод на знаниях. Схемы неточного вывода. Нечёткое планирование поведения. Представление и оптимизация нечетких моделей нейронными сетями. Редукция продукционной, фреймовой и семантико-сетевой моделей к логической модели представления знаний. Преобразование различных форм представления информации на базе логической модели. Другие примеры редуктивных методологий.

Социальный компьютинг: культурная аналитика социальных сетей, социальные crm и эстетика «новых медиа». Философско-методологические основания компьютерного анализа социальной сферы. Социальный компьютинг и социальный интеллект. Прагматические вычисления, «культурная аналитика», когнитивные вычисления, паттерн-вычисления, дискурсивные вычисления. Семиотика культурного софта (Лев Манович). Цифровые гуманитарные науки. Новые «науки о культуре» и «науке о человеке». Машинное обучение и социальный компьютинг. «Длинные» данные vs «широкие» данные. Анализ социальных сетей в интернете. Эрик Куальман: как социальные медиа изменяют образ жизни и ведения бизнеса. Social CRM: Пол Гринберг « CRM со скоростью света». Памела ДеЛоатч «Making social CRM tools effective». «Новые медиа» и социальный компьютинг: интерактивность, интерфейс, организация БД, пространственная навигация, новые парадигмы их создания: написание кодов использование фильтров, 3D-моделирование. Социальный компьютинг в лингвистике: анализ дискурса. Предвзятое действие дискурса. Интерактивная среда интернета как возможность для появления определенных видов дискурса. Криптографический инструментарий. Виртуальная реальность как феномен современного искусства. Социальный компьютинг как метод анализа эстетики медиа. 

3.6. Электронная культура и интеллектуальные технологии
Дефиниции электронной культуры. Электронная культура как трансформация традиционной культуры. Контексты «электронной культуры»: репрезентативный, институциональный, виртуалистский, эпистемологический, онтологический, аксиологический, праксеологический. Компьютерное «понимания» текста на естественном языке. Дружественный «интерфейс» и структура интеллектуальной системы с естественно-языковым интерфейсом. Классификация уровней «понимания» ИИС.  «Понимание» текстов на естественном языке. Основные определения. Системы машинного перевода и системы с естественно-языковым интерфейсом – общие характеристики и отличительные черты. Понимание текста на семантическом уровне: модели семантик предпочтения и концептуальной зависимости. Понятие контекстно-свободной грамматики: формальное определение и хорновские дизъюнкты. Понятие грамматики определённых дизъюнктов. Построение синтаксического дерева. Пример распознавания допустимых фраз грамматики определенных дизъюнктов.  Синтез связных текстов. Схемы дискурса и синтез текстов. Генерация литературных произведений. Примеры программных реализаций генераторов художественных произведений. Понятие грамматики Хомского. Пример синтеза текста на основе регулярной грамматики Хомского. Перспективы развития инструментария систем понимания ЕЯ: от моделей «данных» и «знаний» к моделям «смысла». Классические логико-смысловые конфигурации. (Г. Фреге, Б. Рассел, Л. Витгенштейн). Социокультурные особенности моделей смысла. Особенности «англо-американской» логико-смысловой конфигурации (Б. Рассел). Программа элиминации «смысла». Особенности «арабской» логико-смысловой конфигурации (А. Смирнов). Особенности «китайской» логико-смысловой конфигурации (Ф. Жульен). Особенности «практической» логико-смысловой конфигурации (П. Бурдье). Особенности «российской» логико-смысловой конфигурации (А.Ф. Лосев). Инструментальные перспективы реализации моделей «смысла»: голографические базы данных и квантовые компьютеры. Интеллектуальные технологии в мультимедийных системах. Понятие мультимедийной системы. Общая концептуальная схема использования ИИС в мультимедийных системах. Схема связи «письменный текст ЕЯ» - «графический образ» - «речь» - «музыкальное сопровождение».  Анализаторы и генераторы речи. Зрительное восприятие человека и техническое зрение. Представление видеоданных. Восприятие и синтез двумерных сцен. Восприятие и синтез трёхмерных сцен. Визуальные базы знаний.  Когнитивная компьютерная графика. Моделирование музыкальных произведений. Процесс компьютерного сочинения музыки. Способы интеграции различных форм представления информации в мультимедийной системе. Интеллектуальные технологии виртуальной реальности. Общие методологические проблемы виртуалистики и ИИ. Квалиа как базовая категория виртуальной реальности. Репрезенативный/нерепрезентативный статус квалиа. Мысленный эксперимент «Болотный человек». Мысленный эксперимент «инвертированный спектр». Мысленный эксперимент «Мари». Скептический аргумент в контексте проблемы виртуальной реальности. Мысленный эксперимент «Мозги в бочке» (Х. Патнэма). Семантико-экстерналистское опровержение скептического аргумента. Мысленный эксперимент «Воришка феноменального» (С. Линча). «Матричная» картина мира и её критика. Синтаксис и семантика возможных миров. Автоэпистемическая логика. 
3.7. Проект «Искусственная личность» и этико-правовые проблемы искусственного интеллекта.
Юридический контекст «искусственной личности». Тест Тьюринга на моральное вменение. Проект искусственной личности. Два подхода: робототехнический и экспертный подходы. Архитектуры проектов. Примеры. Когнитивистские зомби и искусственные личности. Философские зомби. Определение философских зомби. Зачем человеку сознание? Зачем для социального осознание общности? Принцип «несущественности сознания» и философские зомби. Базовые мысленные эксперименты с зомби. Зомби и личности. Моделирование поведения. Планирование целенаправленного поведения. Моделирование поступка. Дистинкция между когнитивными зомби и искусственными личностями как особенности этической проблематики в исследованиях искусственного интеллекта.
3.8. Проект «Искусственные общества» и мультиагентные суперкомпьютерные исследования искусственного интеллекта.
Развитие средств программирования от машинного кодирования к мультиагентному суперкомпьютерному инструментарию. Имитационное компьютерное моделирование социокультурных процессов. Примеры из сферы экономики, биологии, культурологии, творческих исследований. Искусственная жизнь. Игра  «Жизнь» Конвея. Искусственное общество. Характеристика агентов. Многообразие «социальных связей» между агентами. Правила «сахарной модели». Приложения искусственного общества в социологии, политологии, религиоведении, юриспруденции и др. социогуманитарных науках. От инструментария моделирования социокультурных систем к робототехническим «колониям». Нейросетевой базис. Мультиагентные системы. Суперкомпьютерные мультиагентные исследования. Коннекционизм, символизм и гибридные модели мультиагентных суперкомпьютерных исследований.  Флагманский проект стран БРИКС облачной суперкомпьютерной инфраструктуры искусственных обществ.
3.9. Футурологические проекты искусственного интеллекта
Обзор современных дискуссий и подобных идей в исторической ретроспективе. Концепции постчеловечества. Иммортология. Сверхчеловечество. Технологический реинкарнационизм. Кибертеология и пострелигия «силиконового человечества». Понятие Е-Homo («электронного человека»). Проекты «Россия-2045», «Форсайт-2050». Дискуссии о «точке сингулярности».
4. Заключение
Перспективы философских исследований искусственного интеллекта для развития методологии конвергентых технологий и электронной культуры.

4. Материально-технические условия реализации программы
Философский факультет МГУ имени М.В.Ломоносова располагает аудиторной базой  для проведения всех видов занятий и практик, соответствующей санитарно-техническим нормам. В аудиториях имеется необходимая инструментальная база, расходные материалы, компьютерная аппаратура и программное обеспечение.
5. Учебно-методическое обеспечение программы
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Интернет-ресурсы:

1.
Сайт Научного совета РАН по методологии искусственного интеллекта: www.scmai.ru

2.
Сайт портала «Философия искусственного интеллекта»: www.aintell.info

3.
Сайт Российской ассоциации искусственного интеллекта: www.raai.org

4.
Сайт журнала «Полигнозис»: www.polygnozis.ru

5.
Сайт журнала «Нейрокомпьютер»: www.radiotec.ru

6.
Сайт лаборатории искусственных обществ: www.artsoc.ru

7.
Сайт 6-ой секции Московского форума культуры «Электронная культура и искусственный интеллект» www.mfc.ec-ai.ru
6. Требования к результатам обучения
Итоговая аттестация проводится в форме устного опроса по вопросам, соответствующим содержанию программы.

ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ ДЛЯ ИТОГОВ АТТЕСТАЦИИ

1. Философия искусственного интеллекта: основные направления и уровни исследования 

2. Искусственный интеллект: проблема определения

3. История искусственного интеллекта: основные этапы, подходы и достижения

4. Тест(ы) Тьюринга и комплексный тест Тьюринга

5. Когнитивные парадигмы в ИИ: физикализм, бихевиоризм, функционализм

6. Проблема творчества в компьютерном мире

7. Управление «знаниями»: основные теоретико-методологические подходы

8. Основные модели компьютерной онтологии

9. Нейрофилософия: предмет и методы

10. Этические проблемы искусственного интеллекта

11. Супер-компьютерные мультиагентные исследования: методы и направления

12. Электронная культура и искусственный интеллект

13. Проблема понимания естественного языка в ИИ

14. Проект «искусственная личность»

15. Футурологические проекты искусственного интеллекта

7. Составители программы


Кузнецов В.Г., д.ф.н., профессор; Алексеев А.Ю., д.ф.н.; Клюева Н.Ю., к.ф.н.
